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Abstract: The Role of Video-Based Electronic Media Learning Through Kinemaster Applications. 

Case Study in Makassar City Students.  This study aims to describe (1) the role of learning video-

based electronic media through the Kinemaster application, (2) inhibiting and supporting factors for 

learning  video-based media through the Kinemaster application  in the midst of a pandemic and, (3) 

the application of learning video-based electronic media through  the Kinemaster application   in 

terms of planning, implementation, and evaluation related to the role of video-based electronic media 

learning through the Kinemaster application of  students in the city of Makassar. The results showed 

that the role of video-based electronic media learning through  the Kinemaster application  in the 

midst of a pandemic can be said to play a very important role, because with the existence of electronic 

media, humans can provide communication between each other both between individuals and 

individuals with a group of humans. Likewise with learning videos that play an important role in the 

field of education during the Covid-19 pandemic, because learning videos made by teachers through  

the Kinemaster application  are one of the media that is very suitable for teachers to use as an 

intermediary for the teaching and learning process delivered to students during the implementation of 

online learning during the pandemic. 
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Abstrak: Peran Media Elektronik Berbasis Video Pembelajaran Melalui Aplikasi Kinemaster. Studi 

Kasus pada Siswa  Kota Makassar. penelitian ini bertujuan medeskripsikan (1) peran media 

elektronik berbasis video pembelajaran melalui aplikasi Kinemaster, (2) faktor penghambat dan 

pendukung  media berbasis video pembelajaran melalui aplikasi Kinemaster ditengah pandemi serta, 

(3) penerapan media elektronik berbasis video pembelajaran melalui aplikasi Kinemaster dari segi 

perencanaan, pelaksanaan, dan evaluasi yang terkait pada peran media elektronik berbasis video 

pembelajaran melalui aplikasi Kinemaster siswa di kota Makassar. Hasil penelitian menunjukkan 

peran media elektronik berbasis video pembelajaran melalui aplikasi Kinemaster ditengah pandemi 

dapat dikatakan sangat berperan penting, karena dengan adanya media elektronik, manusia dapat 

saling memberikan komunikasi baik antar individu maupun individu dengan sekelompok manusia. 

Begitu juga dengan video pembelajaran yang berperan penting dalam bidang pendidikan selama masa 

pandemi Covid-19, karena video pembelajaran yang dibuat guru melalui aplikasi Kinemaster menjadi 

salah satu media yang sangat cocok digunakan guru sebagai perantara proses belajar mengajar yang 

disampaikan kepada siswa selama masih diterapkannya belajar daring di masa pandemi. 

Kata Kunci: Media Elektronik, Video Pembelajaran, Kinemaster 

PENDAHULUAN 

 Pendidikan merupakan salah satu 

bagian yang penting dari sebuah Negara, 

semua dimulai dari tingkat terendah sampai 

teratas pasti akan memikirkan Pendidikan. 

Tujuan Pendidikan Nasional Indonesia 

sebagaimana tercantum dalam pembukaan 

UUD 1945, yaitu bahwa Pendidikan 

Nasional Indonesia yang berdasarkan 

Pancasila bertujuan untuk meningkatkan 

ketakwaan kepada Tuhan yang Maha Esa, 

kecerdasan, keterampilan, mempertinggi 
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budi pekerti, memperkuat kepribadian dan 

mempertebal semangat membangun dirinya 

sendiri, dan bersama-sama bertanggung 

jawab atas pembangunan. Pendidikan 

merupakan salah satu bagian yang penting 

dari sebuah negara, semua orang mulai dari 

tingkat bangsa. 

Menurut UU SISDIKNAS No. 20 

Tahun 2003, pendidikan adalah usaha sadar 

dan terencana untuk mewujudkan suasana 

belajar dan proses pembelajaran agar peserta 

didik secara aktif mengembangkan potensi 

dirinya untuk memiliki kekuatan spritual 

keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, 

kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan 

yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa, 

dan negara. 

Pendidikan adalah setiap usaha, 

pengaruh, perlindungan dan bantuan yang 

diberikan kepada anak tertuju kepada 

pendewasaan anak itu, atau lebih tepat 

membantu anak agar cukup cakap 

melaksanakan tugas hidupnya sendiri, 

pengaruh itu datangnya dari orang dewasa 

(atau yang diciptakan oleh orang dewasa 

seperti sekolah, buku, putaran hidup sehari-

hari, dan sebagainya) dan ditujukan kepada 

orang yang belum dewasa. 

 Hal ini dipandang penting dalam 

Islam, sebagaimana firman Allah swt. dalam 

Q.S. Al-Mujadalah (58):11 yang artinya  

Hai orang-orang beriman 

apabila kamu dikatakan kepadamu: 

“Berlapang-lapamglah dalam 

majlis”, maka lapangkanlah niscaya 

Allah akan memberi kelapangan 

untukmu. Dan apabila dikatakan: 

“Bredirilah kamu”, Maka berdirilah, 

niscaya Allah akan meninggikan 

orang-orang yang diberi ilmu 

pengetahuan beberapa derajat. Dan 

Allah Maha mengetahui apa yang 

kamu kerjakan”.1 

 

Dari penjelasan firman Allah, dapat 

ditarik kesimpulan bahwa  Q.S. Al-

Mujadalah ayat 11 memberikan dorongan 

yang sangat kuat bagi kaum muslimin untuk 

belajar menambah ilmu sebanyak-

banyaknya, baik ilmu-ilmu agama, maupun 

ilmu-ilmu umum, karena suatu perintah 

kewajiban yang tentunya harus dilaksanakan, 

dan berdosa hukumnya jika tidak dikerjakan. 

Lebih lanjutRasulullah mewajibkan kepada 

umatnya untuk menuntut ilmu sepanjang 

hayatnya, tanpa di batasi usia, ruang, waktu, 

dan tempat sebagaimana sabdanya “tuntulah 

imu dari buayan sampai liang lahat, dan 

tuntutlah ilmu sekalipun ke Negeri Cina”. 

Ilmu pengetahuan yang bisa didapat 

seseorang salah satunya adalah melalui 

pendidikan. Pendidikan merupakan usaha 

sadar yang dilakukan pemerintah, melalui 

kegiatan bimbingan, pengajaran, dan latihan 

yang berlangsung di sekolah, maupun diluar 

sekolah sepanjang hayat. Untuk 

mempersiapkan peserta didik agar dapat 

memainkan peranan dalam berbagai 
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lingkungan hidup secara tepat dimasa yang 

akan datang. 

 Pendidikan merupakan usaha yang 

dengan sengaja dipilih untuk mempengaruhi 

dan membantu anak dengan tujuan 

meningkatkan ilmu pengetahuan, jasmani 

dan akhlak sehingga secara perlahan bisa 

mengantarkan anak kepada tujuan dan cita-

citanya yang paling tinggi, agar anak tesebut 

dapat memperoleh kehidupan yang bahagia 

dan apa yang dilakukannya dapat bermanfaat 

bagi dirinya sendiri, masyarakat, bangsa, 

negara dan agamanya. Selain dari itu 

pendidikan adalah upaya untuk menolong 

anak agar dapat melaksanakan tugas 

hidupnya secara mandiri dan bertanggung 

jawab dan pendidikan merupakan usaha 

manusia dewasa dalam membimbing 

manusia yang belum dewasa menuju 

kedewasaan. Sehingga dapat disimpulkan 

bahwa Allah SWT sangat mendukung akan 

adanya pendidikan agar kualitas manusia 

mengalami peningkatan. 

 Saat ini umat manusia sedang berada 

dalam kesedihan akibat mewabahnya 

Coronavirus Disease (Covid-19) yang 

melanda hampir seluruh dunia. Covid-19 

pertama kali muncul di Wuhan, China dan 

telah diumumkan sebagai pandemic oleh 

organisasi kesehatan dunia. 

 Masa pandemi guru harus mampu 

merancang media pembelajaran yang 

inovatif. Kesuksesan pembelajaran sangat 

dipengaruhi kelengkapan sarana atau media 

yang dipakai karena, semakin bervariasi 

media pembelajaran yang digunakan, maka 

pesan atau materi pembelajaran akan 

tersampaikan secara optimal untuk peserta 

didik. Hal ini bisa terakomodasi dari media 

yang variatif dalam pembelajaran. 

Penggunaan media pembelajaran yang 

digunakan berupa video dengan 

menggunakan aplikasi kinemaster, 

merupakan salah satu cara yang dapat 

digunakan guru untuk meningkatkan minat 

belajar peserta didik. Penggunaan video 

dengan menggunakan bantuan aplikasi 

kinemaster sebagai media pembelajaran, 

diharapkan membantu peserta didik dalam 

memahami dan menerima proses 

pembelajaran yang dilakukan guru di era 

digital. 

 Melalui video pembelajaran dengan 

menggunakan aplikasi Kinemaster ini, dapat 

mewakili kehadiran guru ketika tidak bisa 

bertatap muka di dalam kelas nyata pada 

masa pandemi seperti saat ini yang 

mengharuskan pembelajaran jarak jauh (PJJ) 

di berlakukan. 

 Pembelajaran jarak jauh (PJJ) ini 

pada hakikatnya sesuai dengan kondisi 

perkembangan teknologi dan komunikasi. 

Kemudahan akses teknologi dan komunikasi 

sangat mendukung dalam pembelajaran jarak 

jauh (PJJ). Dengan adanya perkembangan 

pada bidang teknologi dan komunikasi, maka 
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diharapkan adanya peranan guru dalam 

mengelola pembelajaran jarak jauh (PJJ). 

 Sebelum melaksanakan pembelajaran 

seorang guru perlu memahami empat strategi 

dasar guru dalam mengajar, yaitu: 

mengidentifikasi perilaku yang diharapkan, 

memilih pendekatan yang tepat yang sesuai 

dengan materi dan karakter siswa, 

menentukan prosedur, metode, dan teknik 

pembelajaran yang tepat; menetapkan ukuran 

keberhasilan. 

 Media audio visual (video) 

merupakan media yang mempunyai unsur 

suara dan unsur gambar. Jenis media ini 

mempunyai kemampuan yang lebih baik, 

karena meliputi kedua jenis media auditif 

(mendengar) dan visual (melihat).  Media 

audio visual diantaranya adalah rekaman 

video, berbagai ukuran film, slide, suara, dan 

lain-lain. 

 Media audio visual (video) 

merupakan media yang dapat menampilkan 

unsur gambar dan suara, penggabungan 

kedua unsur inilah yang memuat media 

audio visual memiliki kemampuan yang 

lebih baik.  

 Media audio visual (video) 

merupakan rangkaian gerak hidup yang 

diolah sedemikian rupa sehingga 

menghasilkan visual dan dilengkapi dengan 

audio yang berisi pesan atau informasi 

didalamnya. Kelebihan video didalam 

pembelajaran yaitu memperkaya pemaparan 

materi, materi dapat diulang-ulang pada 

bagian yang kurang jelas atau belum 

dipahami oleh peserta didik, sangat cocok 

untuk menyampaikan materi dalam aspek 

psikomotor, video lebih cepat dalam 

menyampaikan pesan yaitu materi 

pembelajaran, serta video yang menunjukkan 

secara jelas semua tahapan dalam 

pembelajaran. 

 Berdasarkan pendapat para ahli 

diatas, maka penulis menyimpukan bahwa 

media audio visual adalah perantara atau alat 

peraga yang digunakan oleh guru dalam 

kegiatan belajar mengajar, yang penggunaan 

materinya melalui pandangan 

(gambar/video) dan pendengaran (suara). 

 Berdasarkan observasi yang peneliti 

lakukan pada siswa di Kota Makassar saat 

pandemi guru mewajibkan siswa melakukan 

pembelajaran dari rumah dengan 

menggunakan video pembelajaran yang 

dibuat guru menggunakan aplikasi 

kinemaster, serta mengharuskan siswa untuk 

selalu menyediakan ponsel androidnya 

karena kebanyakan guru mengirimkan materi 

ajar dengan tugas melalui  grup whatsApp 

messenger. Permasalahan yang terjadi bukan 

hanya terdapat pada sistem video 

pembelajaran yang dibuat guru 

menggunakan aplikasi Kinemaster, akan 

tetapi ketersediaan kuota yang membutuhkan 

biaya yang tidak sedikit. 
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 Kuota yang dibeli untuk untuk 

memenuhi kebutuhan internet selama proses 

pembelajaran daring melonjak dan banyak di 

antara orang tua siswa yang belum siap 

untuk menambah anggaran dalam 

menyediakan jaringan internet. Hal ini yang 

menjadi permasalahan yang penting bagi 

siswa, karena saat proses pembelajaran 

dimulai guru menggunakan video 

pembelajaran yang dibuat dengan bantuan 

apliaksi Kinemaster sebagai alat untuk 

melakukan proses pembelajaran, sehingga 

siswa harus mempunyai kuota untuk 

mendownload video pembelajaran yang di 

upload guru melalui grup WhatsApp kelas. 

Koneksi internet menjadi salah satu kendala 

yang dihadapi siswa yang tempat tinggalnya 

sulit untuk mengakses video pembelajaran. 

Kalaupun ada yang menggunakan jaringan 

seluler, terkadang jaringan selulernya tidak 

stabil, karena letak geografis yang masih 

jauh dari jangkauan sinyal seluler. 

 Begitu juga dengan siswa kelas III 

yang melakukan pembelajaran secara online 

menyebabkan proses pembelajaran tidak 

dapat berlangsung secara interaktif. Banyak 

siswa kelas III yaang merasa bingung dengan 

materi yang dituangkan guru dalam bentuk 

video pembelajaran sehingga meyebabkan 

siswa kelas III kesulitan untuk bertanya 

kepada guru terkait materi tertentu.  Alhasil 

proses belajar mengajar menjadi tidak efektif 

untuk siswa. Selain itu, banyaknya tugas 

yang di berikan guru setiap minggu, 

membuat tugas siswa kelas III menumpuk 

dan menyebabkan siswa tersebut mudah 

jenuh dan bosan. 

 Dari hasil observasi di SD Negeri 

Tamamaung 1  kota Makassar kondis 

pandemi maka akses internet menjadi modal 

penting dalam sistem pembelajaran daring 

ini, dan tidak semua siswa kelas III dapat 

mengikuti kegiatan belajar di karenakan 

terkendala sarana dan prasarana berupa 

gadget dan kuota, siswa kelas III kesulitan 

memahami materi sehingga membuat 

kurangnya antusias siswa dalam bertanya 

karena kesulitan dalam konsentrasi belajar 

dari rumah, keterbatasan paket internet 

(kuota) dalam mendownload video 

pembelajaran yang dibuat guru 

menggunakan aplikasi Kinemaster 

menyebabkan hampir sepekan 2-3 video 

pembelajaran di upload guru melalui grup 

WhatsaApp kelas, waktu jam pembelajaran 

berkurang sehingga guru tidak bisa 

memenuhi beban jam mengajar, serta tidak 

semua orang tua mampu mendampingi 

anaknya belajar di rumah karena adanya 

tanggung jawab lainnya seperti kerja, urusan 

rumah dan lain-lain. 

 Salah satu media pembelajaran yang 

memiliki tiga unsur pokok tersebut adalah 

media video pembelajaran. Media video 

pembelajaran menggunakan aplikasi 

Kinemaster merupakan alat yang digunakan 
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pendidik untuk merangsang perasaan, pikiran 

dan keinginan peserta didik dengan 

menanyakan ide, gagasan, pesan, serta 

informasi secara audio visual. Penggunaan 

media video pembelajaran yang dibuat 

dengan aplikasi Kinemaster bisa memotivasi 

peserta didik untuk belajar karena ada rasa 

ingin tahu siswa mengenai video 

pembelajaran yang ditampilkan sehingga 

dapat meningkatkan pemahaman peserta 

didik terhadap materi yang diberikan. 

 Selain itu video pembelajaran dengan 

menggunakan aplikasi kinemaster 

merupakan salah satu dari media audio 

visual, dimana media ini menggabungkan 

dari beberapa indera manusia, siswa tidak 

hanya mendengarkan apa yang di jelaskan 

dalam video, tetapi juga melihat animasi 

yang ditampilkan dalam video tersebut  saat 

guru mengupload videonya melalui Grup 

Whatsaapp. Berdasarkan uraian latar 

belakang masalah diatas maka Peran Media 

Elektronik Berbasis Video Pembelajaran 

Melalui Aplikasi Kinemaster menarik untuk 

diteliti dalam upaya pengembangan 

pembelajaran di masa pandemi. 

 

METODE PENELITIAN 

 Pendekatan penelitian ini 

menggunakan pendekatan kualitatif dengan 

jenis penelitian kualitatif lapangan,  peneliti 

menggunakan metode field research, yaitu 

penelitian dengan melakukan pengamatan 

langsung terhadap objek penelitian (terjun 

langsung dilapangan), untuk memperoleh 

informasi terhadap masalah-masalah yang 

dibahas. Penelitian ini di laksanakan di kelas 

III SD Tamamaung 1 Makassar. Fokus 

Penelitian pada permasalahan yang dibahas 

dan mencegah terjadi kesimpangan jalan 

penyelesaian masalah. Serta keterbatasan 

waktu dan kemampuan maka, yang diteliti 

penulis Peran Media Elektronik Berbasis 

Video Pembelajaran melalui Aplikasi 

Kinemaster ditengah Pandemi.  

 Subjek penelitian dalam tulisan ini 

adalah tenaga pengajar, dan siswa. Sumber 

data yang diperoleh dapat berupa sumber 

primer dan sumber sekunder. Adapun teknik 

pengumpulan data yang di gunakan dalam 

penelitian ini adalah teknik observasi yaitu 

kegiatan pengamatan (pengambilan data) 

memotret seberapa jauh efek tindakan yang 

telah mencapai sasaran. Objek penelitian 

dalam kualitatif yang diobservasi dinamakan 

situasi sosial, yang terdiri atas tiga 

komponen yakni tempat, pelaku, dan 

aktivitas. Teknik pengumpulan data  

Wawancara merupakan proses tanya jawab 

dalam penelitian yang berlangsung secara 

lisan dimana dua orang atau lebih bertatap 

muka mendengarkan informasi informasi 

atau keterangan-keterangan secara langsung. 

Ada dua jenis wawancara yang di gunakan 

dalam pengumpulan data yaitu, wawancara 

terstruktur (wawancara dimana peneliti 
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melaksanakan tatap muka dengan responden 

menggunakan pedoman wawancara yang 

telah di siapkan) dan wawancara tidak 

terstruktur. Teknik pengumpulan data 

berikutnya adalah dokumentasi. Adapun 

dokumentasi dalam penelitian ini berfungsi 

untuk mendapatkan data tertulis berupa data 

yang memuat gambaran isi chat grup 

WhatsApp kelas III yang berisi kegiatan 

pembelajaran jarak jauh (PJJ) menggunakan 

media elektronik (ponsel) sebagai sarana 

yang di gunakan dalam membuat bahan ajar 

berupa video pembelajaran dengan bantuan 

aplikasi Kinemaster, evaluasi tugas siswa 

kelas III saat mengerjakan tugas siswa kelas 

III yang dipantau dari grup WhatsApp. 

Teknik pengumpulan data yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah observasi, 

wawancara dan dokumentasi. Oleh karena 

itu, penelitian ini menggunakan instrument 

pedoman observasi, pedoman wawancara, 

dan alat tulis.  Teknik analisis data peneliti 

menggunakan teknik analisis data deskriptif 

dalam menganalisis data hasil penelitiannya 

yang di peroleh dari  proses mencari dan 

menyususn secara sistematis data yang di 

peroleh dari hasil observasi, wawancara, dan 

lapangan melalui pengumpulan data, reduksi 

data, penyajian data, dan kesimpulan dan 

verifikasi. Keabsahan data pada penelitian 

keabsahan data dilakukan dengan triangulasi 

data. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 Video pembelajaran yang dibuat 

menggunakan aplikasi Kinemaster sangat 

beperan penting dalam proses pembelajaran 

daring, karena dengan adanya video 

pembelajaran yang dibuat menggunakan 

aplikasi Kinemaster, siswa akan terfokus dan 

tertarik dalam memperhatikan materi, 

animasi, serta stiker lucu yang dituangkan 

kedalam video pembelajaran. Dengan adanya 

video pembelajaran maka proses 

pembelajaran dapat dilakukan lebih efektif 

dan efisien. Penggunaan video pembelajaran 

juga dapat disesuaikan dengan kecepatan dan 

kemampuan belajar siswa. Siswa yang 

lambat dalam menyerap isi video 

pembelajaran dapat mengulangi video 

pembelajaran tersebut yang telah dkirim guru 

melalui grup WhatsApp kelas. Sedaangkan 

siswa yang memiliki kemampuan 

menangkap informasi lebih cepat, mereka 

dapat melanjutkan belajarnya sesuai dengan 

kemampuan mereka. Video pembelajaran 

dapat digunakan oleh guru untuk menarik 

perhatian dari siswa, sehingga materi dapat 

tersampaikan dan diterima dengan baik. 

 Faktor penghambat dan pendukung 

peran media massa elektronik berbasis video 

pembelajaran melalui aplikasi Kinemaster 

siswa di kota makassar adalah. (1) faktor 

penghambat yakni pertama adalah guru 

merasa kewalahan dalam membuat materi 

pembelajaran jika menggunakan video 
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pembelajaran yang dibuat melalui aplikasi 

Kinemaster dikarenakan dalam pembuatan 

video pembelajaran yang diedit 

menggunakan aplikasi Kinemaster, 

membutuhkan waktu 2-3 jam untuk 

membuat materi kedalam bentuk video 

pembelajaran, dikarenakan guru tersebut 

belum memahami atau menguasai cara 

pembuatan video pembelajaran dengan 

menggunakan aplikasi Kinemaster. Guru 

juga mengatakan bahwa dalam membuat 

video pembelajaran banyak membutuhkan 

kuota internet karena pada saat proses 

pembelajaran, tentunya guru harus 

mengirimkan video pembelajaran yang 

dibuat menggunakan aplikasi Kinemaster 

tersebut kedalam grup WhatsApp kelas III. 

Selain dari sulitnya membuat video 

pembelajaran, beliau juga mengatakan tidak 

semua pembelajaran menggunakan video 

pembelajaran, karena beliau harus 

menyesuaikan materi pembelajaran jika ingin 

menggunakan video pembelajaran, 

dikarenakan keterbatasan perangkat atau 

peralatan media pembelajaran.  

 Kedua yaitu sulit bagi siswa jika 

menggunakan video pembelajaran, karena 

tidak semua siswa memiliki handphone dan 

kuota internet yang lebih. Karena pada saat 

guru ingin menggunakan video pembelajaran 

tentunya siswa harus menyediakan kuota 

internet yang lebih, karena guru 

mengirimkan materi materi dalam bentuk 

video pembelajaran yang diedit 

menggunakan aplikasi Kinemaster. Sebagian 

siswa tidak mampu untuk mendownload 

video pembelajaran yang dikirimkan guru 

melalui gurp WhatsApp kelas III tersebut. 

Selain kuota internet ada beberapa siswa 

yang mengeluh bahwa sering terjadi 

gangguan jaringan internet saat proses 

pembelajaran daring berlangsung, sehingga 

siswa sebagian tidak mengikuti proses 

pembelajaran.   

 Selanjutnya yang ke (2) adalah faktor 

pendukung dari hasil observasi wawancara 

guru dan siswa yang menyatakan bahwa 

faktor pendukung video pembelajaran yang 

menggunakan aplikasi Kinemaster lebih 

mudah didengar dan dilihat secara langsung, 

sehingga siswa mampu memahami proses 

pembelajaran dengan baik. Guru tidak 

kewalahan menjelaskan isi materi, karena 

guru sudah membuat video pembelajaran 

dengan lengkap sesuai materi sebelum 

melaksanakan proses pembelajaran. 

 Saat pembelajaran daring, video 

pembelajaran sangat berperan penting dalam 

proses pembelajaran dikarenakan video 

pembelajaran dapat memainkan peran 

penting dalam proses pembelajaran,terutama 

ketika digunakan oeh guru dan siswa. Video 

pembelajaran yang dibut menggunakan 

aplikasi Kinemaster, dapat memberikan 

banyak stimulus kepada siswa, karena dapat 

membuat siswa terfokus dan akan 
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mempermudah siswa memahami video 

pembeajaran yang dikirim oleh guru di grup 

Whatsapp kelas III. Video pembelajaran 

memperkaya lingkungan belajar, memelihara 

eksplorasi,eksperimen, dan siswa tidak bosan 

dalam melakukan proses pembelajaran. 

 Dalam mengimplementasikan sebuah 

penerapan media pembelajaran tentu dimulai 

dari perencanaan, pelaksanaan, dan evaluasi 

pada pada penggunaan media. Untuk itu 

dalam menggunakan video pembelajaran 

tentunya dimulai dari perencanaan, 

pelaksanaan, dan evaluasi dalam 

menggunakan video pembelajaran.  

 Perencanaan merupakan kegiatan 

menetapkan serangkaian tindakan-tindakan 

yang dilakukan dalam rangka mencapai 

tujuan dengan cara menggunakan 

sumberdaya yang dimiliki secara maksimal. 

Perencanaan mempunyai kedudukan 

strategis agar capaian pelaksanaan yang 

dilakukan tidak keluar dari tujuan 

pembelajaran. Adapun hal-hal yang 

disiapkan guru dalam menggunakan video 

pembelajaran yang dibuat menggunakan 

aplikasi Kinemaster adalah sebagai berikut: 

 Pertama, menyiapkan Rencana 

Pelaksanaan Pembelajaran (RPP). 

Pembelajaran apada dasarnya perlu 

perencanaan terlebih dahulu sebelum ketahap 

proses pembelajaran. Terkait pembelajaran 

daring yang menggunakan video 

pembelajaran, guru mempersiapkan proses 

pembelajaran. Untuk proses pembelajaran 

guru menyiapkan RPP daring tentunya, dan 

juga keterampilan yang dimiliki guru dalam 

pembelajaran ini benar-benar harus bisa 

memahami ataupun menggunakan video 

pembelajaran agar fungsi dan manfaat video 

pembelajaran dapat dimaksimalkan sebaik 

mungkin karena tidak mudah dalam 

membuat video pembelajaran menggunakan 

aplikasi Kinematser. 

 Kedua, menyiapkan pembelajaran 

dalam melaksanakan pembelajaran daring 

dengan memanfaatkan video pembelajaran. 

Untuk itu guru perlu mempersiapkan materi 

pembelajaran yang dibuat dengan 

menggunakan aplikasi Kinemaster dalam 

bentuk video pembelajaran, agar dapat di 

implementasikan kedalam grup WhatsApp 

kelas III. 

 Pelaksanaan pembelajaran adalah 

suatu kegiatan yang bernilai edukatif, 

mewarnai interaksi yang terjadi antara guru 

dan siswa, interaksi yang bernilai edukatif 

dikarenakan pelaksanaan pembelajaran yang 

dilakukan diarahkan untuk mencapai tujuan 

tertentu yang telah dirumuskan sebelum 

pelaksanaan pembelajaran dimulai. 

 Berdasarkan observasi dan 

wawancara yang dilakukan peneliti bersama 

ibu Fitriani S.Pd selaku wali kelas III pada 

pelaksanaan pembelajaran dengan 

menggunakan video pembelajaran yang 

dibuat menggunakan aplikasi Kinemaster, 
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beliau menggunakan aplikasi WhatsApp 

sebagai jalur proses pembelajaran. Sebelum 

guru mengirimkan materi pembelajaran, guru 

terlebih dahulu menyiapkan sedikit materi 

yang akan dipelajari, setelah itu guru 

mengirimkan materi pembelajaran kedalam 

grup WhatsApp kelas III yang sudah dibuat 

dengan menggunakan aplikasi Kinematser 

dalam bentuk video pembelajaran. Kemudian 

siswa diminta untuk mecatat hal-hal penting 

yang terdapat dalam video pembelajaran, 

kedalam buku catatan masing-masing. 

 Evaluasi video pembelajaran dengan 

menggunakan aplikasi Kinematser ini 

dimaksudkan untuk melihat sejauh mana 

pemahaman siswa kelas III terhadap materi 

yang disampaikan dengan menggunakan 

video pembelajaran. 

 Adapun hasil observasi dan 

wawancara yang dilakukan oleh peneliti di 

kelas III SD Negeri Tamamaung 1 setelah 

selesai melakukan pembelajaran, guru 

kemudian bertanya kepada siswa terkait apa 

saja yang belum dipahami oleh mereka 

dalam video pembelajaran. Setelah siswa 

sudah memahami pembelajaran, guru 

kemudian memberikan tugas-tugas evaluasi 

kepada siswa untuk mengetahui sejauh mana 

siswa memahami pembelajaran yang 

diberikan guru menggunakan video 

pembelajaran yang dibuat dengan bantuan 

aplikasi Kinemaster. Bentuk tugas yang 

diberikan guru yaitu, berupa isian. Setelah 

guru memberikan tugas tersebut, siswa 

kemudian diminta untuk mengirim tugas 

kepada gurunya dengan mengirimkan tugas 

tersbut secara personal. Dalam wawancara, 

guru mengatakan jika siswa mengirimkan 

tugasnya kedalam grup WhatsApp kelas 

maka kemungkinan siswa-siswa lain yang 

belum mengerjakan tugas, dapat mencontek 

pekerjaan temannya, sehingga guru meminta 

siswa mengirimkannya secara personal. 

 Faktor penghambat guru yakni 

kurang menguasai cara pembuatan video 

pembelajaran.  Adapun faktor pendukung 

bagi guru bahwa video pembelajaran 

menggunakan bantuan aplikasi Kinemaster, 

siswa lebih memahami materi jika dalam 

video pembelajaran disertakan gambar-

gambar animasi yang menarik, sehingga 

membuat siswa lebih fokus dalam proses 

pembelajaran. 

 Faktor penghambat yang dialami 

siswa saat guru menggunakan video 

pembelajaran yaitu, beberapa siswa 

mengalami kendala seperti jaringan yang 

kurang efektif dan juga keterbatasan kuota 

internet yang mereka miliki. Karena pada 

saat guru membuat video pembelajaran 

melalui aplikasi Kinemaster, beberapa siswa 

mengalami kendala untuk mengikuti proses 

pembelajaran dikarenakan keterbatasan 

jaringan yang mereka miliki dan kuota 

internet.  Adapun faktor pendukunya adalah 

jika pembelajaran memiliki unsur suara dan 
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unsur gambar. Jenis media ini mempunyai 

kemampuan yang lebih baik, karena meliputi 

jenis media audio dan visual sehingga 

mampu membuat siswa paham dan fokus 

dalam melakukan proses pembelajaran. Jenis 

media ini mempunyai kemampuan yang 

lebih baik karena meliputi kedua jenis media 

audio dan visual. Selain itu siswa senang, 

jika guru membuat isi video pembelajaran 

secara jelas, untuk mempermudah siswa 

dalam memahami materi pembelajaran. 

 

PENUTUP 

 Berdasarkan uraian pembahasan dapat 

diketahui bahwa peran media massa 

elektronik berbasis video pembelajaran yang 

dibuat menggunakan aplikasi Kinemaster 

sangat beperan penting dalam proses 

pembelajaran daring. Adanya video 

pembelajaran yang menggunakan aplikasi 

Kinemaster, berdampak kepada siswa  lebih 

fokus dan tertarik dalam memperhatikan 

materi, animasi, serta stiker lucu yang 

dituangkan kedalam video pembelajaran. 

Faktor pengambat guru dalam membuat 

video pembelajaran menggunakan aplikasi 

Kinemaster adalah waktu yang terbatas 

dalam pemahaman aplikasi. Faktor 

pendukung dalam membuat video 

pembelajaran menggunakan aplikasi 

Kinemaster yaitu, siswa mampu memahami 

proses pembelajaran dengan baik.
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